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RESUMO

O uso da inteligéncia artificial no contexto escolar passou a integrar a rotina de
estudantes e professores, modificando formas de acesso, producgao e interpretagao
do conhecimento. Diante dessa realidade, este estudo tem como objetivo analisar a
influéncia da inteligéncia artificial no processo de ensino e aprendizagem,
considerando seus efeitos sobre a pratica pedagogica e a participagéo discente.
Busca-se compreender como os alunos utilizam essas ferramentas em suas rotinas
de estudo, identificar percepg¢des docentes e discutir possibilidades de uso critico da
tecnologia. A pesquisa justifica-se pela expansdo do uso desses sistemas nas
instituicbes educacionais sem diretrizes pedagogicas consolidadas, o que gera
duvidas quanto a autoria, autonomia intelectual e qualidade da aprendizagem.
Define-se como problema de pesquisa: de que maneira a inteligéncia artificial
interfere no ensino e na aprendizagem e quais desafios e possibilidades
pedagogicas emergem de sua presenga na escola. Metodologicamente, trata-se de
uma pesquisa qualitativa, exploratéria e descritiva, baseada em revisao bibliografica
sobre educagdo e cultura digital, aplicacdo de questionarios e entrevistas com
professores e estudantes, além de observagdes do uso pedagdgico dessas
ferramentas. Espera-se contribuir para reflexbes sobre o uso orientado da
tecnologia, destacando a necessidade de mediagdo docente e desenvolvimento do
pensamento critico, de modo a favorecer uma aprendizagem significativa em
contextos educacionais marcados pela cultura digital.

Palavras-chave: Cultura Digital. Ensino e Aprendizagem. Inteligéncia Artificial.
Mediagcao Pedagogica.

ABSTRACT



The use of artificial intelligence in the school context has become part of the routine
of students and teachers, changing ways of accessing, producing and interpreting
knowledge. In this context, this study aims to analyze the influence of artificial
intelligence on the teaching and learning process, considering its effects on
pedagogical practice and student participation. It seeks to understand how students
use these tools in their study routines, identify teachers’ perceptions and discuss
possibilities for a critical use of technology. The research is justified by the expansion
of these systems in educational institutions without consolidated pedagogical
guidelines, raising concerns about authorship, intellectual autonomy and learning
quality. The research problem is defined as follows: how does artificial intelligence
interfere in teaching and learning and what pedagogical challenges and possibilities
emerge from its presence in school? Methodologically, this is a qualitative,
exploratory and descriptive research based on bibliographic review on education and
digital culture, questionnaires and interviews with teachers and students, and
observations of pedagogical use of these tools. The study intends to contribute to
reflections on guided use of technology, emphasizing teacher mediation and critical
thinking in order to promote meaningful learning in educational contexts marked by
digital culture.

Keywords: Atrtificial Intelligence. Digital Culture. Pedagogical Mediation. Teaching
and Learning.

1 INTRODUGAO

A presenca da inteligéncia artificial no cotidiano escolar deixou de ser um
acontecimento excepcional. Estudantes recorrem a sistemas automatizados para
tirar duvidas, produzir textos, revisar atividades e compreender conteudos antes
mesmo de procurarem livros ou anotagdes de aula. Essa realidade altera a dindmica
tradicional da aprendizagem, pois o acesso a informagéo passa a ocorrer de forma
imediata e interativa. Diante desse cenario, a escola ja ndo pode limitar-se a
transmitir conteudos: precisa orientar como o0 conhecimento € construido,
interpretado e validado quando mediado por tecnologias capazes de gerar respostas
prontas.

A discussao sobre tecnologia na educagcdo sempre esteve associada a
recursos de apoio ao ensino, como projetores, computadores ou plataformas
virtuais. Entretanto, a inteligéncia artificial introduz uma mudanga qualitativa, pois
nao apenas disponibiliza informagdées, mas organiza ideias, resolve problemas e
simula explicagdes. Isso modifica a relagao do estudante com o esforgo cognitivo, ao
mesmo tempo em que desafia o professor a repensar atividades baseadas
exclusivamente na reproducédo de conteudos. Surgem questdes ligadas a autoria, a

compreensao real do que se estuda e ao desenvolvimento da autonomia intelectual.



Diante desse contexto, o objetivo geral deste estudo € analisar a influéncia da
inteligéncia artificial no processo de ensino e aprendizagem, considerando seus
efeitos sobre a pratica pedagdgica e sobre a participacdo dos estudantes nas
atividades escolares. Como objetivos especificos, pretende-se compreender de que
forma os alunos utilizam esses recursos em suas rotinas de estudo; identificar
percepcdes e estratégias adotadas por professores; e discutir caminhos
pedagdgicos que favorecam o uso critico e orientado da tecnologia.

A justificativa da pesquisa reside na expansao do uso dessas ferramentas
sem que haja, em muitas instituicbes, diretrizes claras para sua integracdo ao
trabalho docente. Parte dos educadores demonstra preocupagao com possiveis
prejuizos a aprendizagem, enquanto outros enxergam possibilidades de
enriquecimento didatico. Investigar o tema permite ultrapassar opinides baseadas
apenas em experiéncias isoladas, contribuindo para reflexdes fundamentadas que
auxiliem a escola a lidar com a tecnologia de modo consciente.

Assim, estabelece-se 0 seguinte problema de pesquisa: como a inteligéncia
artificial interfere no processo de ensino e aprendizagem e quais desafios e
possibilidades pedagdgicas emergem de sua presenga no contexto escolar? A
questao orienta a analise ao buscar compreender ndao somente impactos imediatos,
mas também mudancas nas formas de estudar, ensinar e avaliar.

Quanto a metodologia, trata-se de uma pesquisa qualitativa, de carater
exploratorio e descritivo. Sera realizada revisdo bibliografica sobre educagédo e
cultura digital, seguida de coleta de dados por meio de questionarios e entrevistas
com professores e estudantes, além de observagbes de situagbes de uso
pedagdgico da inteligéncia artificial. Os dados serédo organizados em categorias de
analise, possibilitando interpretar percepgdes, dificuldades e estratégias presentes
no cotidiano escolar.

A relevancia do estudo relaciona-se a necessidade de compreender uma
transformacdo ja incorporada as praticas educativas. Ao discutir limites e
potencialidades da inteligéncia artificial, a pesquisa contribui para a construcao de
propostas pedagogicas que valorizem o pensamento critico, a autoria e a
aprendizagem significativa, favorecendo uma atuagdo docente mais consciente

diante das mudancas tecnoldgicas que atravessam a educacao.



2 EDUCAGAO NA CULTURA DIGITAL E O PAPEL DAS TECNOLOGIAS

A educacgao escolar encontra-se atravessada por transformagdes associadas
a cultura digital, entendida ndo apenas como presenca de equipamentos eletrénicos,
mas como um conjunto de praticas sociais mediadas por redes, linguagens
multimodais e circulagdo continua de informagdes. Nesse contexto, a escola passa a
conviver com estudantes que acessam conteudos, produzem textos e interagem
socialmente em ambientes virtuais antes mesmo de qualquer orientagao pedagogica
formal. Conforme discutem Brito e Costa (2020), a cultura digital modifica a forma de
aprender porque altera a relagédo do sujeito com o conhecimento, tornando-o mais
dinémico, distribuido e colaborativo.

No Brasil, as primeiras iniciativas institucionais para insergao de tecnologia na
educacao datam da década de 1980, periodo em que o debate sobre informatica
educativa comegou a ganhar espago nas universidades e em Orgaos
governamentais. Entretanto, a materializagdo dessas discussdes no cotidiano das
escolas s6 ganhou corpo a partir dos anos 1990, impulsionada pela popularizagao
dos computadores e o inicio do acesso a internet no pais. Como apontam Sousa e
Castro (2022), o inicio desse movimento foi caracterizado pelo foco no ensino
técnico-instrumental, voltado, sobretudo, a familiarizagdo dos estudantes com o uso
basico do computador.

Na década de 2000, o cenario nacional comecou a registrar politicas publicas
mais consistentes voltadas a incorporacdo de tecnologias digitais no ambiente
escolar, com destaque para o Programa Nacional de Informatica na Educagao
(Prolnfo), criado pelo Ministério da Educagcdo em 1997 e regulamentado por
diferentes portarias ao longo dos anos seguintes. O Prolnfo buscava a
democratizagdo do acesso as tecnologias da informagao e comunicagao (TICs) por
meio da implantagdo de laboratérios de informatica, formacdo de professores e
desenvolvimento de conteudos digitais voltados ao ensino basico.

Apesar das intengdes progressistas do programa, sua implementagao pratica
esbarrou em desafios estruturais histéricos da educagdo brasileira, como a
desigualdade no acesso a recursos entre redes publicas e privadas, a precariedade
da infraestrutura escolar em regides periféricas e a limitada formagao dos docentes
para o uso pedagogico das tecnologias digitais. Nesse sentido, como observa Silva

(2023), as primeiras décadas do século XXI foram marcadas por um processo de



inser¢cao das TICs nas escolas que, embora significativo em termos quantitativos,
revelou-se limitado em termos qualitativos e pedagdgicos.

Ainda assim, ndo se pode negar que o avango tecnoldgico e a crescente
digitalizacdo da sociedade tiveram impactos diretos no cotidiano escolar. A chegada
de dispositivos moveis, o acesso cada vez mais amplo a internet e a popularizagao
de plataformas digitais de ensino criaram um ambiente propicio ao surgimento de
novas metodologias, como o ensino hibrido, as salas de aula invertidas e o uso de
jogos e simulagdes digitais como recursos didaticos.

Contudo, o que se observa é que a adocao desses recursos ocorre de forma
desigual, tanto em nivel regional quanto entre as diferentes etapas e modalidades de
ensino. No caso do Ensino Fundamental I, essa assimetria € ainda mais evidente,
considerando-se que essa etapa educacional ocupa um lugar estratégico na
formacdo dos estudantes, sendo responsavel por consolidar conhecimentos
fundamentais e desenvolver habilidades cognitivas mais complexas.

Um marco significativo no debate sobre a presenga das tecnologias digitais na
educacao brasileira foi a publicacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
em 2017, que, embora de forma ainda incipiente, reconheceu a importancia das
competéncias digitais no processo formativo dos estudantes. No entanto, como
pontuam Rodrigues e Santos (2023), a inclusdo dessas competéncias no curriculo
oficial ndo foi acompanhada, em grande parte das redes, de investimentos
estruturais e formativos capazes de garantir a efetiva integragcado das tecnologias ao
cotidiano escolar.

A organizacao social baseada em fluxos informacionais faz com que o saber
deixe de estar concentrado em suportes especificos e passe a circular em diferentes
formatos e plataformas. A consequéncia direta disso para a educacdo é a
redefinicdo do lugar da escola: ja ndo se trata do uUnico espago de acesso a
informacgéo, mas do ambiente em que se aprende a interpreta-la criticamente. Melo,
Cavalcante e Araujo (2020.) relacionam essa mudanga a necessidade de formagao
para a leitura do mundo, retomando a ideia freirecana de que aprender envolve
compreender a realidade e ndo apenas acumular dados. Assim, a presenca das
tecnologias exige um trabalho pedagodgico voltado a analise, selegcdo e

problematizagao do conteudo disponivel.



O acesso ampliado ao conhecimento traz possibilidades e tensdes. Se por um
lado permite maior autonomia de estudo, por outro evidencia dificuldades
relacionadas a verificagao de fontes e a compreensao profunda dos temas.

Ferreira et al. (2025) observam que estudantes conectados possuem
familiaridade operacional com ferramentas digitais, mas nem sempre desenvolvem
competéncias cognitivas para interpretar criticamente as informagdes obtidas. Nesse
sentido, a cultura digital amplia o contato com conteudos, mas n&o garante
aprendizagem, o que reforgca a necessidade da mediag&o docente.

O perfil do estudante também se altera. A experiéncia cotidiana com
linguagens audiovisuais, hipertextos e comunicagdo instantadnea influencia
expectativas sobre o ritmo das aulas e sobre a forma de apresentagcdo dos
conteudos. Estratégias baseadas exclusivamente na exposi¢ao oral tendem a gerar
distanciamento, enquanto atividades que envolvem investigacdo, producédo e
interagcdo favorecem a participagdo. Brito e Costa (2020) apontam que a
aprendizagem passa a ocorrer de maneira mais significativa quando o aluno atua
como sujeito ativo do processo, utilizando recursos digitais para explorar e
reconstruir conceitos.

Nesse cenario, as tecnologias deixam de ocupar posi¢cao periférica e passam
a integrar o proprio modo de aprender. Plataformas educacionais, videos,
simuladores e ambientes virtuais permitem experimentar situagdes, visualizar
fendbmenos e compartilhar produgdes. Entretanto, a presenca desses recursos nao
produz efeitos pedagdgicos automaticamente. Nunes e Malagri (2024) destacam que
a incorporagao das tecnologias depende de planejamento didatico que articule
objetivos educacionais, metodologias e acompanhamento do professor, evitando seu
uso apenas como ferramenta de reproducao de tarefas tradicionais.

A mediagdo docente ganha, portanto, nova configuragao. O professor passa a
orientar percursos de aprendizagem, indicar caminhos de pesquisa e ajudar o
estudante a estabelecer relagdes conceituais. Melo, Cavalcante e Araujo (s.d.)
defendem que a tecnologia deve ampliar o dialogo pedagdgico, e ndo substitui-lo,
pois a construgdo do conhecimento envolve interacdo humana, questionamento e
reflexdo. Nesse processo, ensinar inclui discutir autoria, ética digital e
responsabilidade no uso das informacdes.

O papel das tecnologias na educagédo, dessa forma, ndo reside apenas em

tornar as aulas mais atrativas, mas em favorecer formas de aprendizagem



compativeis com a cultura contemporanea. Quando integradas de modo critico,
permitem acesso a multiplas perspectivas, colaboracdo entre pares e
desenvolvimento da autonomia intelectual. Ferreira et al. (2025) ressaltam que o
desafio consiste em equilibrar facilidade de acesso e profundidade cognitiva, para
que a rapidez informacional ndo substitua a compreenséo.

Assim, a educacgao na cultura digital implica reconhecer que aprender envolve
navegar por diferentes linguagens, interpretar dados e construir sentidos em rede. A
escola mantém sua fungdo formativa ao orientar esse processo, ajudando o
estudante a transformar informagdo em conhecimento. As tecnologias, portanto, ndo
redefinem a finalidade da educagdo, mas modificam seus caminhos, exigindo
praticas pedagogicas que valorizem analise critica, participagao ativa e construgao

compartilhada do saber.

3 INTELIGENCIA ARTIFICIAL: conceitos e funcionamento

A inteligéncia artificial passou a integrar diferentes atividades cotidianas,
desde sistemas de recomendacido até ferramentas capazes de produzir textos,
imagens e explicagbes em linguagem natural. No campo educacional, sua presenga
provoca mudangas na forma como o estudante pesquisa, compreende e organiza
informagdes.

Mais do que uma inovacéao técnica, trata-se de uma alteragao nas condi¢des
de acesso ao conhecimento, pois a tecnologia deixa de apenas armazenar dados e
passa a interpreta-los e apresenta-los de maneira estruturada. Conforme Ludermir
(2020), a inteligéncia artificial se desenvolve a partir da tentativa de simular
capacidades cognitivas humanas por meio de algoritmos capazes de aprender com
experiéncias anteriores.

O funcionamento desses sistemas esta associado ao aprendizado de
maquina, processo em que o programa identifica padrbées a partir de grandes
conjuntos de dados e ajusta suas respostas progressivamente. Em vez de executar
somente instrugdes fixas, o sistema modifica seu comportamento conforme recebe
novas informagdes. Isso permite responder perguntas, traduzir textos, resumir
conteudos e resolver problemas. Nessa perspectiva, a tecnologia aproxima-se de
processos cognitivos humanos ao produzir inferéncias e n&o apenas recuperar

registros armazenados.



Segundo Ludermir (2020, p. 5),

‘O aprendizado de maquina baseia-se na capacidade de extrair
conhecimento de dados e melhorar o desempenho do sistema com a
experiéncia. Diferentemente da programagéo tradicional, na qual todas as
regras sdo explicitamente definidas, os algoritmos de aprendizagem
constroem modelos a partir de exemplos, permitindo reconhecer padroes,
realizar previsdes e tomar decisdes em contextos variados.”

Essa caracteristica altera a relagdo entre sujeito e informagéo. O estudante
deixa de acessar apenas conteudos previamente organizados por autores humanos
e passa a interagir com sistemas que reorganizam dados conforme a pergunta
formulada. A resposta ndo é uma coépia direta de uma fonte especifica, mas uma
sintese construida estatisticamente a partir de multiplos registros. Isso exige
habilidades interpretativas, pois compreender passa a envolver avaliar coeréncia,
consisténcia e limites da resposta gerada.

O impacto dessa tecnologia ndo se restringe ao campo educacional.
Vasconcelos (2024) aponta que a inteligéncia artificial influencia diferentes setores
profissionais ao automatizar tarefas cognitivas antes consideradas exclusivamente
humanas, como analise de dados, produgao textual e atendimento ao publico. Essa
expansao refor¢ca a necessidade de formagao escolar voltada ao pensamento critico
e a capacidade de resolugcdo de problemas, uma vez que atividades repetitivas
tendem a ser progressivamente assumidas por sistemas automatizados.

Ao analisar a inteligéncia artificial generativa, Cantanhéde (2024) destaca que
esses sistemas nao apenas classificam informagdes, mas criam conteudos inéditos
a partir de padrbes aprendidos. A produgdo automatica de textos e imagens
demonstra que a tecnologia ja atua em niveis simbdlicos da linguagem, interferindo
diretamente em praticas académicas e escolares. Em contexto educacional, isso
significa que tarefas baseadas exclusivamente na reproducdo escrita perdem
eficacia como indicador de aprendizagem, exigindo novas formas de
acompanhamento pedagdgico.

Além da produgdo textual, a inteligéncia artificial também influencia a
comunicagcdo e a criagcdo de narrativas. Santos (2025) observa que sistemas
generativos sdo capazes de estruturar roteiros, sugerir ideias e adaptar linguagem a
publicos especificos. A capacidade de organizar informagbes de forma coerente

contribui para processos criativos, mas também levanta discussdes éticas sobre



autoria e originalidade. No ambiente escolar, tais questbes aparecem quando
estudantes utilizam ferramentas automatizadas para realizar atividades avaliativas.

No processo de aprendizagem, a presenca desses sistemas modifica
estratégias de estudo. O aluno passa a consultar explicagbes imediatas, solicitar
exemplos adicionais e revisar respostas em tempo real. Isso pode favorecer a
compreensao quando acompanhado de orientagdo pedagdgica, mas pode reduzir o
esforgco cognitivo quando utilizado apenas para obtencao rapida de resultados. A
aprendizagem deixa de depender exclusivamente da memorizagao e passa a exigir
interpretacao e reflexdo sobre as respostas recebidas.

Nesse cenario, o professor assume a funcdo de mediador do uso da
tecnologia. Em vez de proibir ou substituir o recurso, precisa orientar sua utilizagao,
indicando limites, possibilidades e critérios de verificagdo. O foco desloca-se do
acesso a informagao para a analise da informagéo. A pergunta pedagdgica deixa de
ser “como encontrar respostas” e passa a ser “‘como avaliar respostas produzidas
por sistemas automatizados”.

A inteligéncia artificial também possibilita a personalizagdo do ensino.
Sistemas adaptativos conseguem identificar dificuldades especificas e sugerir
atividades adequadas ao nivel do estudante. Essa caracteristica aproxima o ensino
de um acompanhamento individualizado, tradicionalmente dificli em turmas
numerosas. Entretanto, a personalizagdo automatizada nao substitui a dimenséao
humana do processo educativo, pois compreender envolve dialogo, contexto e
experiéncia social.

O avanco dessas tecnologias aponta para um modelo educacional em que
conhecer inclui saber interagir criticamente com maquinas cognitivas. O estudante
precisa compreender que a resposta gerada resulta de calculos probabilisticos, ndo
de compreensao consciente. A formacdo escolar passa entdo a incorporar
competéncias relacionadas a interpretacdo de algoritmos, ética informacional e

responsabilidade no uso do conhecimento produzido digitalmente.

3.1 Inteligéncia Artificial na Educacao e as dificuldades pedagdégicas

A insercao da inteligéncia artificial generativa (IAG) nos ambientes escolares
tem sido acompanhada por um debate necessario sobre seus limites e implicagdes.
Embora essa tecnologia apresente potencialidades significativas, como a

personalizacdo do ensino e a automacdo de processos, € essencial refletir
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criticamente sobre os desafios éticos, pedagdgicos, estruturais e culturais que
acompanham sua adog¢do no Ensino Fundamental IlI. As instituigdbes escolares,
enquanto espacos formadores de sujeitos criticos, ndo podem incorporar novas
tecnologias sem considerar os impactos sociais, humanos e educacionais de tais
ferramentas.

A ética no uso da inteligéncia artificial generativa no ambiente escolar néo é
apenas uma questao técnica, mas politica e filosofica. Um dos principais desafios
reside na falsa neutralidade dos algoritmos. Sistemas de A s&o treinados a partir de
grandes volumes de dados, os quais carregam vieses historicos, sociais e culturais
que, por sua vez, sao reproduzidos nas respostas geradas pelas plataformas. Como
alertam Costa e Nunes (2021), ao interagir com ferramentas que simulam linguagem
humana, ha o risco de o aluno ser exposto a conteudos tendenciosos, incorretos ou
enviesados, o que compromete o desenvolvimento de um pensamento critico e
autébnomo.

Além disso, a questdo da privacidade dos dados dos estudantes ganha
relevancia. Ferramentas como ChatGPT, Bing Chat ou outros assistentes baseados
em |A coletam dados de uso e podem armazenar informag¢des sensiveis. Em um
contexto escolar, onde os usuarios muitas vezes sdo menores de idade, essa pratica
representa um risco a protecdo de dados pessoais e exige protocolos claros de
seguranca. Segundo Costa (2023), “a auséncia de uma politica de dados
educacionais robusta pode colocar em risco a integridade digital dos estudantes e
profissionais da educagao”.

A autonomia pedagoégica também entra em conflto quando ha uma
dependéncia crescente de respostas automatizadas. O uso acritico da IA pode
substituir o esforgo reflexivo e investigativo tanto do professor quanto do estudante.
A mediacao docente deve ser preservada como elemento central da construgao do
conhecimento, impedindo que as maquinas assumam o protagonismo do processo
formativo (Silva & Medeiros, 2022).

Outro desafio sensivel € o da formagado continuada dos docentes. Muitos
professores do Ensino Fundamental Il ainda ndo receberam preparo suficiente para
lidar com tecnologias emergentes, como a |IA generativa, em sala de aula. Essa
lacuna gera inseguranga, uso superficial ou até mesmo rejeicdo dessas ferramentas.

De acordo com Costa (2023), “a maioria dos cursos de licenciatura n&o

contempla, de forma integrada, o letramento digital docente voltado para as
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inteligéncias artificiais generativas, o que dificulta sua implementagdo didatica e
pedagogica”. Assim, o professor acaba reproduzindo praticas tradicionais, ainda que
envolto em tecnologias novas. A simples presenca de recursos tecnolégicos nao
garante inovag&o metodoldgica.

A estrutura TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge), discutida
por Mishra e Koehler (2006), sugere que o dominio tecnolégico, por si s, nao é
suficiente: é necessario integrar esse conhecimento com as praticas pedagdgicas e
o dominio do conteudo curricular. No entanto, poucos professores tém acesso a
formacbes que articulem esses trés pilares, resultando em um uso
descontextualizado da tecnologia.

A resisténcia dos educadores, por sua vez, também decorre de uma cultura
escolar ainda centrada no controle do conteudo e na linearidade didatica, o que
contrasta com a flexibilidade e imprevisibilidade dos sistemas de IA generativa. A
mediacao pedagdgica, portanto, precisa ser reconcebida para acomodar os novos
formatos de interacdo e autoria digital, sem perder de vista a intencionalidade
formativa.

O desafio da infraestrutura escolar ndo pode ser negligenciado. O Brasil
apresenta uma disparidade significativa entre regides e redes de ensino no que diz
respeito ao acesso a internet, a disponibilidade de equipamentos e a manutengao de
espacgos tecnoldgicos adequados. A adocado da IA generativa pressupde, além de
conexao de qualidade, dispositivos atualizados e politicas publicas de suporte
tecnolégico continuo. Contudo, muitas escolas, sobretudo as localizadas em regides
periféricas ou rurais, ainda enfrentam dificuldades basicas, como a inexisténcia de
laboratérios de informatica funcionais ou a auséncia de técnicos especializados.
Esse cenario ndo apenas inviabiliza o uso cotidiano da |A, como também reforga a
exclusao digital entre alunos que ja vivenciam contextos de vulnerabilidade social.
Como discutido por Silva e Medeiros (2022), ndo se trata apenas de implementar
tecnologia, mas de criar condicbes estruturais para que seu uso se efetive de forma
equitativa e significativa.

Por fim, emerge o risco da dependéncia tecnolégica como uma limitagao
pedagdgica relevante. A medida que a inteligéncia artificial passa a oferecer
respostas rapidas, solugcdes para problemas e até mesmo propostas de atividades,
existe o perigo de que professores e estudantes deleguem a maquina tarefas que

deveriam ser mediadas criticamente. A educagao corre o risco de perder seu carater



12

formativo e reflexivo se as ferramentas tecnoldgicas forem utilizadas de forma
acritica e mecanica. A centralidade do professor no processo educativo deve ser
preservada como condicdo para a construgdo de conhecimento com
intencionalidade, contextualizagdo e proposito. A tecnologia deve atuar como
suporte, e ndo como substituto da reflexdo pedagogica. Nesse sentido, é necessario
que os sistemas de ensino estabelegam critérios claros para o uso da IA, de modo a
evitar a tecnocracia educacional e a homogeneizagao do pensamento.

Assim, os desafios e limitagbes do uso da inteligéncia artificial generativa no
Ensino Fundamental Il transcendem o plano técnico e adentram os campos ético,
pedagogico, estrutural e politico. Sem formag¢ao adequada, infraestrutura garantida,
principios éticos bem definidos e postura critica diante das novas tecnologias, a IA
pode reforgar desigualdades ja existentes em vez de contribuir para uma educagéao
mais justa e inovadora. E urgente, portanto, que as politicas educacionais enfrentem
esses obstaculos com planejamento, investimento e escuta ativa dos profissionais
da educagao, para que a IA seja uma aliada real e ndo uma promessa vazia de

modernizagao escolar.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

A presenga da inteligéncia artificial no cotidiano escolar deixou de ser uma
hipétese distante para tornar-se uma experiéncia concreta vivida por professores e
estudantes. Ao longo deste trabalho, ficou evidente que o debate ndo se resume ao
uso de uma nova ferramenta tecnolégica, mas envolve mudangas na forma como o
conhecimento é acessado, interpretado e produzido dentro da escola. O estudante ja
nao depende exclusivamente do material didatico ou da explicagcao presencial para
obter respostas, enquanto o professor passa a lidar com producdes mediadas por
sistemas capazes de organizar informagdes de maneira autbnoma.

Nesse cenario, percebe-se que a aprendizagem nao desaparece, mas se
reorganiza. A facilidade de acesso as respostas torna menos relevante a simples
reprodugao de conteudos e coloca em destaque a compreensao, a argumentacéo e
a capacidade de avaliar informagbdes. A tecnologia, portanto, ndo substitui o
processo educativo; ela altera o tipo de esforco intelectual exigido do estudante.
Aprender passa a significar compreender, questionar e relacionar ideias, inclusive

aquelas produzidas por sistemas automatizados.
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Ao mesmo tempo, surgem desafios que ndo podem ser ignorados. Questdes
éticas, autoria, confiabilidade das informagbes e dependéncia tecnoldgica exigem
posicionamento pedagdgico claro. A escola ndo pode assumir postura apenas
proibitiva, nem tampouco aceitar o uso irrestrito das ferramentas. O caminho mais
coerente aponta para a mediagao consciente: orientar o estudante sobre como
utilizar a tecnologia sem abrir mao do raciocinio préprio. Nesse ponto, o papel do
professor torna-se ainda mais necessario, pois € ele quem ajuda a transformar
informag&o em conhecimento significativo.

Outro aspecto observado refere-se a formacdo docente e as condigdes
institucionais. O uso qualificado da inteligéncia artificial depende de preparo
pedagogico e de infraestrutura minima, fatores ainda desiguais entre realidades
escolares. Sem orientacao adequada, a tecnologia tende a ser utilizada de maneira
superficial, reproduzindo praticas tradicionais em formato digital. Quando integrada
ao planejamento didatico, porém, pode favorecer investigagéo, autoria e participagao
mais ativa do aluno.

Diante disso, percebe-se que a inteligéncia artificial ndo define sozinha os
rumos da educacgao. Seus efeitos dependem da forma como é incorporada ao
trabalho pedagdgico. A escola mantém sua funcdo formativa quando orienta o
estudante a pensar sobre o que |, escreve e produz, independentemente do meio
utilizado. O desafio ndo estd em competir com a tecnologia, mas em ensinar a
conviver com ela de modo critico.

Assim, a inteligéncia artificial pode contribuir para o ensino e a aprendizagem,
desde que nao seja tratada como solugao automatica nem como ameaca absoluta.
Seu valor educativo esta na possibilidade de ampliar experiéncias de estudo, apoiar
a compreensdo e estimular a reflexdo. Cabe a educagdo conduzir esse processo,
garantindo que a tecnologia permanega como instrumento a servigco da formagao

humana e ndo como substituta dela.
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